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Feuille de route d’'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

f6ici votre feuille de route pour toute La durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure !

Apreés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Poste n* 4 | Le Fil Magique m Ol', m

Poste n° 2 | Les Glyphes des Arcangs

n MAN SO T Eﬂw”lﬂq("\, 2) TEOET r-Mt.ﬂ‘h«\ﬁM (ce J‘

5 ANME De S\ECeV 4 {)&QQE DE§ TEMPLIERS
5 (ol W"-E Wl DES IR aiies "ﬁ d /point(s)

Posten’ 3 | La Malle au Trésor o /point(s)

Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers m:Ol :m point(s)

Posten’s | Les Mystéres du Sphinx

) TEMPS ‘/ p DHATEAV  FoeT V,
3 Dertop ® Hacey forree N
5) H G DE PAS S'E_x /point(s)

Posten’ 6 | U'Epreuve de Mémoire pointis)

Poste n’7 | La Précieuse

/point(s)

Posten'8 | Le Défi du Garde

/point(s)

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive

/point{s)

Poste n"2¢ | L'Economat de '’Auberge

/point(s)

Poste n° 14 | La Potion de I'Alchimiste

/pointls)

Poste n’12 | Le Défi des Passages Oubliés

/pointis)

Il s’agit de I'entrée: ﬁ

Poste n’ 13 | La Course des Paysans

/point(s}

Poste n’ 14 | L'Ordalie des Gardiens du Tempg

) C|/ 2 AV

yH & f
c I/

Poste n" 15 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques

1) %u 2 #C X

3) n A K
5) Q, ‘/

Poste n’ 17 | L’'Accord de Libre Echange

Poste n’ 18 | Le Sombre Manuscrit

/point{s)

y2o

5 52 A

/point{s)

5) WY

/point(s)

/point{s)

/point{s)
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Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d’'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de oiuts récoltés

Posie n’4 | Le Fil Magiq $
Posten’2 | Les Glyphes des Arcanes

D L eanweiin il Cnenoniey
» Qg Ao nieaesn/  » Ocie dea Temm\.ae,a

5 conkici@ ol

Posten’12 | Le Défi des Passages Oubliés A

Posten’ 7 | La Précieuse Récolte /pointte)

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse€ /pointis)

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive /pointis)

Poste n" 20 | L’Economat de I'Auberge /point(s)

Poste n' 11 | La Potion de I'Alchimiste _ /point(s)

S /paintis)
40 /point(s)

11 s'agit de I'entrée: A

Poste n’ 13 | La Course des Paysans

Poste n" 24 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

) (E'}"/ 2)@{2_‘/3,!/
3 4)
250, e

Poste n IJ La Citadelle des Batisseurs

s /pointis)
s /point(s)

/ /point(s)

Poste n‘@ﬁ | La Saga des Mondes Mytiques

I)Ei?ﬂna.«;sf g B 2)

iion Q/ 4 C

¥ plYa
Posten® 3 | La Malle au Trésor

Posten’s | Les Mystere; du Sphinx

e T T 4 2)

3 Araaes 4)

Posten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire

cﬁ.hﬁ.\tﬁany V /
Hany mfﬁm V4

S /point(s)

5) P\ ’ S /point(s)
Poste n° 17 | L’Accord de Libre Egchange vqofpotnl{s)

b1 at' /pointis)

Posten’19 | L’Epreuve de Force

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

Poste bonus | Fallaity penser!
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Votre pion: f‘d{ Q%U.Q : {

Feuille de route d'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez Les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d’équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique m 02 (' /point(s)

Posten’2 | Les Glyphes des Arcanes

10/"3\/'

/pointis)

/point(s)

/point{s)

Posten’ 7 | La Précieuse Récoltd

/point{s)

Posten" 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/point(s}

Poste n’ g | L'Oreille Attentive

/point(s}

Poste n° 10 | L’Economat de I'Auberge

/point(s)

Poste n’ 11 | La Potion de I'Alchimiste

/pointis)

Poste n’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

/point(s)

1l s'agit de I'entrée: A
[

Posten’a3 | La Course des Paysans

/point(s)

e

Poste n’ 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps‘
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Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n’ 26 | La Saga des Mondes Mytiques
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5) ‘“’qgv\/

/point(s}

3)
Poste n° 47 | L'Accord de Libre Echange

/pointts)

Poste n° 18 | Le Sombre Manuscrit

ad

/pointis)

2 6\

» 201 ¢f

/point(s)

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force

S nointis)

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

P
/pointls)

Poste bonus | Fallaity penser!
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Feuille de route d’équipe

Votre pion: ("jyijpo. (P,[a\\

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventurié
Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !
Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra &tre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous,

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout ;: bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Fostedi 4 | Le Fil Magique m q %

Posten’2 | Les Glyphes des Arcanes

1) Ml’.ﬂlﬁf\m L (de\-‘"lAa.. IJ

51 r“a.ﬂ,«’zakn\ ot
! /Posten 3 | La Malle aug:)

e Posten’4 | Le Défi des Chevaliers w'd L
/ Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx
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2)
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/pointis)

/pointis)

/point(s)

1 o /point{s)

/ Poste n° 7 | La Précieuse Récolte Jpoint(s)

/point(s)

\/ Poste n’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

Vi’oste n’ g | L'Oreille Attentive

/pointis)

/ Poste n’ 10 | L'Economat de I’Auberge /pointis)

,»/iioste n°14 | La Potion de I’Alchimiste /pointls)

] / Poste n"12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s'agit de l'entrée: 771~

ST

I/’,dste n°13 | La Course des Paysans

Poste n° 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

y \5? » AV

y 1%
5);&#

[
/point(s)

/ Posten" 15 | La Citadelle des Batisseurs

'./ Poste n° 17 | L'Accord de Libre Echange { M ‘/AD /pointis)

— i@/‘osten 18 | Le Sombre Manuscrit

() Poste n’ 19 | L'Epreuve de Force
:Ooste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

| .l/l’oste bonus | Fallait y penser!

/point{s)
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/pointis)

/point(s)
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‘ /point(s)
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Posten"7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

/point(s)

Poste n'z2 | Les Glyphes des Arcanes

; |'°-~1‘-)c.p1'

1) -E.n Il a g A 2 1:3;{-57 emlu.«ﬂe%
3) ﬁgﬁf‘-’ JQV‘-—»_«Q r..l-_\.'l:QtlDJ 4) L?rlft &"'L’ ngl‘n- (-fe,":j

5 conlverie s fP”Im'i-ahu X ﬁ Jpoinits
Posten’3 | La Malle au Trésor

Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers m’. 0( ; 3 ﬂ

Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx

1 Lp 'l:p’,»\p, |/ 2 Cudlean ‘/ o
3) b ol ) o H Harfy Po Wor .
5) sm wf}.«’“_/ - S /point(s

Posten’6 | L’Epreuve de Mémoire ‘ 9 /point(s)

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse /point(s)

Poste n° g9 | L'Oreille Attentive /point(s)

Poste n"10 | L’Economat de I"Auberge

/point(s)

Poste n’11 | La Potion de I'Alchimiste /pointis)

Posten"12 | Le Défi des Passages Oubliés
Il s'agit de l'entrée: /4{'

Poste n’13 | La Course des Paysans

Poste n’ 14 |,L'Ordalie des Gardiens du Temps

S

/

FHL&AVA » DX 4 —

Poste n" 15 | La Citadelle des Batisseurs S /point(s)

/pointis)

Poste n’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques

/point(s)

5’/{ o /pointis)

Posten’18 | Le So;_nbre Manuscrit _ q
1 ' '

Poste n"17 | L'Accord de Libre Echange

/point(s)

Poste n’ 19 | L’Epreuve de Force

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

Poste bonus | Fallait y penser!
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fa’p v TOI\CB | Posten'7 | La Précieuse Récolte
HEHEE ‘equipe: . Posten a Precieuse Reco s /pointis)
%) i
fau Votre pion: Poste n° 8 | Le Défi du Garde-Chasse o /point(s)

fj QJ'LL 3
o Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuri

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique mi UZ " 5

Posten’2 | Les Glyphes des Arcanes
3} A' A

5) gaa

/point(s)

/point(s)

/point{s)
Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers m 0‘ % ( /point(s)
Posten’s | Les My‘stéres du Sphinx .
n CHANCE ¥, 2 ¢ HATEL i/
5 DRAGON 9 HALRY PoTEn W
) ﬁ!a‘f ESSE x /polnt(s)

q’o /points)

Poste n’ 6 | L'Epreuve de Mémoire

Poste n° g | L'Oreille Attentive

Poste n" 10 | L'Economat de I’Auberge Jpoint(s)

Poste n’ 11 | La Potion de I’Alchimiste q /point(s)
Poste n"12 | Le Défi des Passages Oubliés S

Il s'agit de I'entrée: A ' /point(s)
Poste n"13 | La Course des Paysans S /point(s)

Poste n° 14 | L'Oﬁdalie des Gardiens du Temps

nM,C{b Po'&'a i x y .12
5 e d b m&é@w/

5) 33 6\ x /point(s)
Poste n" 45 | La Citadelle des Batisseurs /point(s)
Posten’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques /point(s)
AwLwL \/ 2) FM;L 5

B) i /point(s)
Poste n° 17 | L'Accord de Libre Echange / apolnttsl
Peste n®48 | Le Sombre Manuscrit /pointts
n 30 ¢4 2) £) v

3 52 4 204

5 Q4 /point(s)
Poste n" 49 | L'Epreuve de Force —
Poste n’ 2o | Les Casse-Tétes de la Maraude _

/pointis)

Poste bonus | Fallait y penser!
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Poste n"7 | La Précieuse Récolte /point(s)

(@S u@kwﬁ“ Ay Votre pion: GG_(& M g qws

=]

Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés
Q /pointis)

Posten'1 | Le Fil Magique m ' us; m

Posten’2 | Les Glyphes des Arcgnes /

Dmagoses. b en)umme,\/ 2).a-.r'e,\' Enrlnﬂn"cﬁ'J
ucme L 3~e}g GBS

/pointis)

[}
Posten’3 | La Malle au Trésor /point(s)

Posten'4 | Le Défi des Chevaliers 0 /pointis)
Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx

[
2) Li‘\a\’? (ALY ‘,/

D Hacr Pn'ﬁer v {.

/point(s)

/point(s)

Poste n"8 | Le Défi du Garde-Chasse /pointts)

Poste n° g | L'Oreille Attentive /pointis)

Poste n" 10 | L'Economat de 'Auberge /point)

Poste n° 21 | La Potion de I'Alchimiste /poin(s)

Poste n’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s’agit de I'entrée: ib\

Poste n’ 13 | La Course des Paysans

Poste n° 14 IIL’Ordalie des Gardiens du Temys

2AV

4)w

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs 5 /pointis)

/point(s)

Saga des Mondes Mytiqut:s/
2)

4)

Poste n’18 | Le Sombre Manuscrit /point(s)

?,o\./b

3) Z

5)

ste n’ 17 | L’Accord de Libre Echange \%@/polnt{s}

Poste n" 49 | L'Epreuve de Forc /pointis)

~ Posten’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude _ > /point(s)

| Poste bonus I Fallait y penser! _ s /points)
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Nom de
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Posten°7 | La Précieuse Récolte

/pointls)

Poste n" 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/pointls)

| Postemn’ g | L'Oreille Attentive

gi"nzyﬁﬁut Votre pion: Corﬁ.e / @qv]bﬂ'ﬂ

O/poimtsa

Poste n° 10 | L’Economat de 1’Auberge

S
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Posten’ 4 | Le Fil Magique

T 4 2) Cx

Feuille de route d’équipe Jpoint(s)
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers! Poste n’ 14 | La Potion de 'Alchimiste /pointis)
Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation Poste n" 12 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles, Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact 1l s‘agit de lI'entrée: A /point{s)
des différents postes, et en route pour laventure !
n° 4 ] i
Apres avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront Poste 3 | La Course des Faysans il
votre score d'équipe pour le poste en question. o ’
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes Posten’14 | 'O lie des Gardiens du Temps
et rapporter vos réponses ci-dessous. D » 2) 7%_ V
-~ L
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! 3) B V 4) é\ V
5) A v /pointls)
Reponses el nomhce Poste n’ 45 | La Citadelle des Batisseurs s ’
. » oste n i u int(
de points récoltés i F
0 sk Poste n’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques 3 /pointis)

Poste n 2| Les Glyphes des Arcapes

3) C_J 4)

2) +oxx Y f-"nc:h a{\’té@ V

/point(s)

Poste n" 17 | L'Accord de Libre Echange

/pointis)

/point(s)

Poste n° 18 | Le Sombre Manuscrit

Posten’ 3 | La Malle au Trésor /point(s) E /point(s)
-------------------- s - saarrrera st u 2) % Q x
Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers m:d ¢ 3‘ ‘ int(s l’ 2D > /
st 4] SSRGS, S T 6 0 4) w /f V
Poste n'5 | Les Mystéres du Sphinx - 5 AQ J : /pointis
LL? eMps J/ 2) Chﬁ‘?%su = Poste n° 19 | L'Epreuve de Force /pointis)
3 DX aoen) .4 Hooey melee v e —
Zat fﬂnndﬁqqan Cz /pointis) Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /point(s)
Posten’6 | L’Epreuve de Mémoire : 10 /poinis) Poste bonus | Fallaity penser! S /pointis)
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é’&'ﬁmﬁ [es C,L.ufw(sm oéa, mo,l | Posten'7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Votre pion: jz‘.om ‘iﬂu"{/ Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse 3 /point(s)
v W |

Poste n’ g | L'Oreille Attentive /point(s)

Feuille de route d'équipe g | Posten‘ze’| L'Economat de I'Auberge

/point(s)

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers ! : . Poste n@| La Potion de I’Alchimiste /point(s)

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation Poste n° 12 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles. Suivez Les consignes des meneurs de jeu de latablé

de conduite et reportez au dos de cette page U'emplacement exact Il s’agit de l'entrée: R S /point(s)
des différents postes, et en route pour l'aventure ! A o

Poste n"@ | La Course des Paysans

/point(s)
Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront e

votre score d'équipe pour le poste en question. o . : :
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes | Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps
et rapporter vos réponses ci-dessous. ' 1y 2)

l
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! f 3) 4)
i B)

Réponses et nombre !
- & » o 3 - i
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20 /pointls) l ! Poste bonus ] Fallait y penser! 5 /pointis)
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Feuille de route d'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventurie

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique m ..m '.?o /point(s)

Poste n" 2 | Les Glyphes des Arcanes (‘
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/point(s)
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Poste n° 19 | L'Epreuve de Force

Posten’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude
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Posten’7 | La Précieuse Récolte /point(s)

“l requpe: (&5 Leers oo hooke
HE

votre pion: (e lote &;u

A& Feuille dc¢ route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute La durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !
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Poste n" 8 | Le Défi du Garde-Chasse
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Poste n°7 | La Précieuse Récolte

5 /point{s)
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Feuille de route d'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez Les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
veotre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés
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Poste n°7 | La Précieuse Récolte

/point(s)

Votre pion:

Feuille de route d'équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés
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Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Apreés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous,

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout: bonne course a t
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de points récoltés
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Votre pion: ﬂp{,:/ mLplle Ozlmlbel;'

Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Reponses et nombre
de points récoltés
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Posten”7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Votre pion: leL)

Feuille de route d’équipe S"

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de Jjeu de latable
de conduite et reportez au dos de cette page Uemplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos répenses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !
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Poste n’ g | L'Oreille Attentive o /point(s)
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Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre parti Poste n"12 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consighes des meneurs de Sladabl
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement eXac Il s’agit de l'entrée: 0\ g /point(s)
des différents postes, et en route pour l'aventure !
Poste n° 13 | La Course des Paysans O /point(s)

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Poste n° 14 | L'Ordalie des Gardlens du Temps
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Poste n"7 | La Précieuse Récolte
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Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page I'emplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !
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1) 2)
3) 4)
5) /point(s)

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force /point(s)

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /point(s)

Poste bonus | Fallait y penser! /pointls)




Nom de
I'équipe:

Poste n° 7 | La Précieuse Récolte

/point(s)

Feuille de route d'équipe
Bienvenue a vous chers averitﬁrléres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d’équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et uwombre
de points récoltés

Posten’ 1 | Le Fil Magique m . m '-9

Poste n’ 2 | Les Glyphes des Arcanes

/paointis)

]) Mli,-r.ﬂ‘%fil"'

3 Ay Me g
B) rcongelrre

Sie mo;l/,l' 49y Ordre
f:ﬁ) tj é;:"'\ ;&'ﬁﬁ‘x

des Ty e

/point(s)

.8 {
fMa).Mf‘r\zJ’ 2) fjg-r{—fl' pnchofp. ¥ V4

{
i

Poste n’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/point(s)

Poste n° 9 | I’Oreille Attentive

/point(s)

Poste n" 10 | L'Economat de I'Auberge

/point(s)

Poste n° 11 | La Potion de I"'Alchimiste

/point{s}

Poste n° 12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s’agit de I'entrée: A

/point(s)

Poste n” 13 | La Course des Paysans

/point(s)

Poste n’ 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

|, p

3) ‘E‘ g/

4)@ ;

/point(s}

B . /
Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

O /point{s)

Poste n® 16 | La Saga des Mondes Mytiques p

1 )i est)

q /point(s)

v
X

2 4
3) = \/ R
5) 3

/point(s)

Poste n"17 | L’Accord de Libre Echange

5 /point{s)

40 /point{s)
0 /point(s)

/point(s)

Posten®’3 | La Malle au Trésor

Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers

Posten’s | Les Myei;éres du Sphinx
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Posten’6 | L'Epreuve de Mémoire

Poste n" 18 | yz Sombre Manuscrit

e

n MW 2) 7

i
3) & 9 cof

/point(s)

5 €9 v/

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force

/pointis)

Posten’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

Poste bonus | Fallait y penser!

/pointis)

5 /pointls)
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Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure!

Aprés avoir réalisé vos eépreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !
Réponses et nombre wa
de points récolté

Posty(\;]\Le Fil Magique

Poste ' ? | Les Glyphes des Arcar

LR (..\WW)C/\A\' %-uﬁ-
3) Cihvngg ¢ nie &7
B ronlas ano 0

/point(s)
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/pointls)
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/pointis)

Poste @ | La Précieuse Récolte

oste n’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse /point(s)

/point{s)

Poste O L'Oreille Attentive

Poste nba | L'Economat de 'Auberge /pointis)

Poste nkiy[ La Potion de I'Alchimiste /point(s)

Poste n@ | Le Défi des Passages Oubliés

A

Il s'agit de I'entrée: /pointis)

Poste n"(ii‘l La Course des Paysans /points)

Poste n@ | L'Prdalie des Gardiens du Temps

2 )

4) B

P
/point(s)

X

Poste n"é\% | La Citadelle des Batisseurs "

Posten’ :jl_.§ ‘| La Saga des Mondes Mytiques /point(s)

1) BV, 2) CX

n ¢, I v ( \y

/pointis)
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Postefl y | La Malle au Trésor

Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers m 0( &
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Dt omps 2)
3 duafidn
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5) 2N W
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/pnintfs]

Poste n{fbl Le Sombre Manuscrit
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» By 5)
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o/

Poste n_,l.g’l’ L’Epreuve de Force

/point(s)

Poste p*#0 | Les Casse-Tétes de la Maraude P

Poste bonus | Fallait y penser!

/point(s)

Postm | L'Epreuve de Mémoire
N
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Votre pion: ?d[q W

euille de route d’équipe qq

nvenue & vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute La durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés >, il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Réponses et nombre

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !
de points récoltés
00.02.%0

®/pmnth}
Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes

D Meacornd i lusmang 2) T endnlee |/
3) Arve olg Sige 4) Ordie oy Wbb’v
5) wa(&h(_ Doveng x /point(s)

Posten’ 3 | La Malle au Trésor /point(s)

Posten’1 | Le Fil Magique

/point(s)

Posten’ 5 | Les Mystéres du Sphinx 3 s
uuqu_/ 2 Clelee V4

3 (p 5 H \ony Eoler

5) AL !

Lo e /pointis)

Poste n’ 6 | L'Epreuve de Mémoire

Posten’7 | La Précieuse Récolte /pointls)

Poste n’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse /pointis)

Poste n° g | L'Oreille Attentive /point(s)

Poste n°10 | L'Economat de 1'Auberge /pointis)

Poste n’ 14 | La Potion de I’'Alchimiste /point(s)

Poste n" 12 | Le Défi des Passages Oubliés
1l s’agit de l'entrée: 1&;

Poste n" 13 | La Course des Paysans

Poste n° 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps 3

N Ednned Tl —p Low o M
3) La £Mu. A [ﬁ. 55«.51‘-JO.V4) T {‘be\,&l«mckv
5 52

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n’ 46 | La Saga des Mondes Mytiques

e 3 2) A
= X

B)A-
Poste n" 17 | L’Accord de Libre Echange
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w710 1,

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /pointls)

S /point(s)

V@mug
4 /pointis)

Poste n"418 | Le Sombre Manuscrit

/pointis)

Poste n° 19 | L’'Epreuve de Force S /pointis)

Poste bonus | Fallaity penser!
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Nom de chuw\rjcyﬁn- ole %,W'CC_

I'équipe:

Poste n° 7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Poste n’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse /point(s)

Poste n° 9 | L'Oreille Attentive /point(s)

Poste n° 1¢ | L'Economat de I'Auberge /pointis)

Poste n’ 15 | La Potion de I'Alchimiste /polntls)

Vaici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation Poste n°12 | Le Défi des Passages Qubliés
au Grand Rallye des Familles, Suivez les consignes des meneurs de jeu de |2 table

de conduite et reportez au dos de cette page i'emplacement exact Il s’agit de I'entrée:
des différents postes, et en route pour l'aventure !

P n4 es Paysans
Apreés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront ogte 3 | La Course d 35

votre score d'équipe pour le poste en question, P
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes Poste ' 14 | L'Ordalie des Gard)ens n Temp B

et rapporter vos réponses ci-dessous. 1 \fum % (th [V 4 2) /Od S XV \l 4

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! 3) S, »Jh.klﬂ rj" (;GL"W o U‘%) Toos w/iLzlﬂaﬂ 1) V
B) iy /point(s)

Réponses et nombre : ] S z
de points récoltés Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs /point(s)

Posten’ 1 | Le Fil Magique m u 5 . Posten" 18 | La Sagf des Mondes Mytiques q /point(s)

Aadaril P o
Posten' 2 | Les Glyphes des Arcanes 3 '\ﬂ.'/}\_” — My = PM i ‘f“] /
5 Lion \/ 4) E"’?“\—{C\U\\f D“"mrufn
5 Thovin s /point(s)

1) 2)

3) 4)
5) /pointis) Poste n’ 17 | L'Accord de Libre Echange \40 /points)

Posten’ 3 | La Malle au Trésor Jpoint(s) Posten’18 | Le Sombre Manuscrit /point(s)
o - = E%1" 4 :

/point(s

o 3) C., V4

Posten’ 5 | Les Mystéres du Sphinx 5) )‘5 \J
1)
3)
5) /pointis) Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude i /pointis)

/point(s)

Poste n’ 19 | L'Epreuve de Force /pointts)

Posten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire /point(s) Poste bonus | Fallait y penser! 2 N /pointts) |
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Poste n°7 | La Précieuse Récolte

+@.@"‘Ji‘”““‘ toein: Sy Bng

3 Feuille de route d’équipe %

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jJeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure !

Apres avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout ; bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre

de points récoltés ™\
Posten’a | Le Fil Magique W' 03 "LS > e e oint(s)

Posten 2 | Les Glyphes des Arcanes XO‘L& } © V?C)/P Crin tn &

Poste n® 5 | Les Mystéres du Sphinx

1) Le ]ommS l/ 4 2) Cx\n:\ J
3) 4) \A quU\ Pa l—‘@/‘
5) 7= - /pointis)

Posten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire Aq /point(s) |

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

Poste n® g | L'Oreille Attentive

Poste n" 10 | L'Economat de I'Auberge

Poste n° 14 | La Potion de I’'Alchimiste

Poste n"12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l sagit de l'entrée: A

/point{s)

Posten"13 | La Course des Paysans

/point(s)

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

v o 2 AW

5 R H_ S

5) C’ r 4

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n’ 46 | La Saga des Mondes Mytiques

n R y LXK

5 sl . 4y O W

5 R

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange

Poste n° 48 | Le Sombre Manuscrit

Poste n" 19 | L’Epreuve de Force

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

Poste bonus ] Fallait y penser!

/ /point(s)
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Nom de
I'equipe:

Votre plom:

Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feulile de route pour touts La durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles, Sulvez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cotte page lemplacement sxact
des différents postes, et en route pour Vaventure |

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes yinseriront
votre score d'équipe pour le poste en question,
Attention, pour certalns postes « autegérés », il vous faudra étre autenomes
sl rapporter vos réponsas cl-dessous.

‘HNous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes ot tous !

3 Zpolntis)

Réponses et nombre
de points récoltés

Pester’ 3 | Le Fil Magique oo D‘ (ﬂ,
Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes
ol en lomve o B Jorst

HoNMe  de 9 Srdve s o
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3 am oaeN
5 | Ysavoy VW
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|
i
i Il s'agit de 'entrée: A.
|

o &y

. Posten’as | La Citadelle des Batisseurs
|* Posten’ :&i}ﬁ Saga des Mondes Mytiques

tPasten’ a8 | Le

1L 272 4)

Posten’ 7 | La Précieuse Récolte

S /pointis)

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

° /pointis)

Festen” g | L'Oreille Attentive

o /pointis)

Posten’ 20 | L’'Economat de 'Auberge

Posten’ 14 | La Potion de I'Alchimiste

/po t!s}

| WPosten' 32 | Le Déf des Passages Oubliés

Spointis)

X

Posten’ 13 | La Course des Paysans

/pointis)

|7 Posten’ a4 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

2 - A"
Iy R X 2) '

3) v 4 4)

2 Spointis)

/pointis)
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3) C_/ 4 4)
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Posten’ 17 | L'/Accord de Libre Echange

mbre Manuscrit

AD .

/pointist

<D 2) 62/\/
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/pointis)

|
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|
|

i Posten’ ag | L'Epreuve de Force

' , /poini(s)

Poste n’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude

| + /pahtts.}

i Poste bonus | Fallait y penser!

A s /polntis)
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Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’a | Le Fil Magique

0 /polntls)

Poste@ | Les Glyphes des Arcanes A ., d¢ WJ\QS / q

D Hanpseri) em,um%’wf@#%ﬂyﬁt)
5) Co 5} emc.LuLmLEl 8 Crdre c{ﬂa}'t‘?:‘*-?ohi/)

CM( revie des Po dm (2% /point(s)
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Spoint(s)

Poste n’ 3 | La Malle au Trésor
0 /point(s)

2) ( Apok o '/ p 4

8 Uiy Polber AE

Posten’4 | Le Défi des Chevaliers

Poste@ | Les Mystéres du Sphinx
y e 'Mhp S

/poinl-i‘a)
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R Nom de o ( | :
iy g%llm I'équipe: ées (CO nm[ e o Poste n°7 | La Précieuse Récolte /point(s)
génﬁ_‘_ﬁlf "d‘@h‘ | Posten’8 | Le Défi du Garde-Chasse
S Votre pion: Bq@.gDLL rﬂ: weo ; | il
- ' Posten'g | L'Oreille Attentive /pointe
Feuille de route d* eqmpe ‘ Poste n° 20 | L'Economat de I’'Auberge /point(s)
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventurie l Poste n° 11 | La Potion de I’Alchimiste /pointfs)
Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre part | Poste | Le Défi des Passages Qubliés
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table f bl
de conduite et reportez au dos de cette page I'emplacement exact | 1l s’agit de l'entrée: A /pointis)
des différents postes, et en route pour l'aventure ! f
l Poste n’ 13 | La Course des Paysans /point(s)
Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront !
votre score d'équipe pour le poste en question. r@ : ;
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes | Poste n(24)| L'Ordalie des Gardiens du Te
et rapporter vos réponses ci-dessous, i 1 C J s 2) A 4
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! ! 4 B v

28 B
Ty

/pointis)

Poste l@’ La Citadelle des Batisseurs

/point(s)

Posten La Saga des Mondes Mytiques

/point(s)

RV 4 2C

8 A

/pointls)

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange

/point(s)

Poste nie® | Le Sombre Manuscrit

7o | | Wy

/pointis)
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299 S

/point(s)

Poste n° 19 | L’Epreuve de Force

‘/pointfs)
-

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

/pointis)

ii Poste bonus _I Fallait y penser!

5 /pointls)




Nom de

réquipe: (,kc.ﬂmm PupPes
Votre pion: C [chk

Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

(gici votre feuille de route pour toute la durée de votre
and Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

0 /point(s)

Poste n’1 | Le Fil Magique

Posten’2 | Les Glyphes des Arcanes ‘}
Mo sén b eal wuning’ \/ IR A
5 [~ S siey v » cooe

5 Cc A\;—Ar\‘f Cash) W\Lt gy e/ /point(s)
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osten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse /pointis)

Poste n"g | L'Oreille Attentive /point(s)

Poste n° 20 | L'Economat de 'Auberge

e k—c’;v‘\p*} LAF/ |

Poste n° 11 | La Potion de I'Alchimiste

? /point(s)

Il s'agit de 'entrée: £\ /pointis

Poste n‘ 22 | Le Défi des Passages Oubliés

Poste n" 13 | La Course des Paysans /pointis)

Poste n° 14 | rdalie des Gardiens du Temps
e A 2 A
3) » l/ 4

5) Lo : p
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Posten" 16 | La Sgga des Mondes Mytiques
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B) > 7 /pointis)

g /point(s)

Poste n’ 17 | L'Accord de Libre Echange

Posten’ 3 | La Malle au Trésor /pdintts)

Poste n" 4 | Le Défi des Chevaliers /pointts)

Posten’s | Les Mystgves du Sphinx : ,/ (l
) ; \ f\ﬁ rf' J 2) C\: \ 4\\“6{/\_,' /
5 \dcan W, 9 Yepon flly

5) Vo S : /pointis)
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Poste n’ 6 | L’Epreuve de Mémoire

Posten’18 | Sombre Manuscrit

q /point(s)
B AL 2 ol
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5) ij)J /pointls)

Poste n’ 19 | L’Epreuve de Force W il |

Poste n’ 20 | Les Cassé-Tétes de la Maraude /pointis)
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Nom de

I'équipe: LQ-S S&.ck
Votre pion: P:'On- LLCV
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Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuri

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes et tous!

Réponses et nombre
de points récoltés

Po_stp n' 2 | Les Glyphes des Arcanes
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3) 4) s
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Fx
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Poste n° 8 | Le Défi du Garde-Chasse /point(s)

Poste n° 9 | L'Oreille Attentive /point(s)
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4

Posten’ 18 | Le f}bre Manuscrit

fime ex

3)

‘5-\35 b/ " o

' Poste n° 19 | L'Epreuve de Force /pointts)

| Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /pointis)

| Poste bonus | Fallaity penser!
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Votre plon: @[.ece QL_-, 0,056'«"

Feuille de route d'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten'1 | Le Fil Magique m"Ol 3 “

Poste n’ 2 | Les Glyphes des Arcanes
1) :

AL oy e

Poste n°7 | La Précieuse Récolte

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive

/pointis)

Poste n"10 | L’Economat de I'Auberge

/point(s)

Poste n’ 14 | La Potion de 'Alchimiste

/point{s}

Posten°42 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s‘agit de I'entrée: A%

Poste n° 13 | La Course des Paysans

D /pointts)

Poste n° 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

1) 2)

3) 4)

5)

Poste n° 45 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques

1) 2)

3) &)

5)

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange

5) 1Y 3;'\% @ oA /polntt§
‘}} e !

5 /point(s)

Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers /point(s)

Posten’ 3 | La Malle au Trésor

Posten’5 | Les Mystere,s du Sphmx

L AE 7, Ly SR €lh | cau v i
- H'L"‘V“I Pl H v

’—JSAQ%LQ i /point(s)
Poste n" 6 | L'Epreuve de Mémoire 2 o /point(s

Poste n° 48 | Le Sombre Manuscrit

1) 2)

3) 4)

5)

Poste n"19 | L'Epreuve de Force

I poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

e /pointf.s!.

/point(s)

Poste bonus | Fallait y penser!

s /pointls) |




-
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Rerpe: (5, Ovprdyior do (T Aukee

Posten®7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Gﬁqule Votre pion: P(M \‘QDV(/

Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page U'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

000k : S% .

Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes

Posten’1 | Le Fil Magique

1) 2)
3) 4)
5) /point(s)

Poste n’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/point{s)

Posten® g | L'Oreille Attentive

/point(s)

Poste n° 120 | L'Economat de 1'Auberge /pointis)

Poste n" 11 | La Potion de l’Alchiniiste /point(s)

Poste n" 12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s’agit de I'entrée:

Poste n’ 43 | La Course des Paysans

Poste n° 14 | L’Ordalie des Gardisns du Temps

D ey ¢ helvrohe K 2 &) [puisdivel
» 1) Lo puise de da Lesti o §) Fonlon bherenl

n» ¢\ 4o /pointls)

Poste n’ 125 | La Citadelle des Batisseurs /point(s)

Poste n° 26 | La Saga des Mondes Mytiques /points)

D DY A i o\ d
3 <) Losn

5) b\x

Poste n° 47 | L’Accord de Libre Echange

r

2 Lo dal AWM
» DY X

/pointis)

/point(s)

Posten’ 3 | La Malle au Trésor 0 /pointis)

0 /point(s)

Poste n" 4 | Le Défi des Chevaliers

Posten’ 5 | Les Mystéres du Sphinx

1) 2)
3) %)
5)

Poste n" 6 | L'Epreuve de Mémoire

Poste n° 18 | Le Sombre Manuscrit /point(s)

4
p 30\ y (1
3) = 7 !./ H AL
5) A2:2%¢ :

Poste n’ 19 | L'Epreuve de Force

/point(s)

/point(s}

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /point(s)

Poste bonus l Fallait y penser! /point(s)
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sste n® 7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Votre pion: %\Eﬁ MGU

Feuille de route d’'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question,
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous!

Réponses et nombre
de points récoltés

004214

Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes

B Nonulorat £ u\l.u.v\..,.'\u./ v 2)
3) o*rdzu_ cf,m "\"Zmi{;\iw "

B bt

Poste n’4 | Le Fil Magique

4.
8- (LA C‘L &\ﬂi—- J g

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse /pointis)

Poste " g | L'Oreille Attentive /point(s)

Poste n" 20 | L’Economat de 'Auberge /point(s)

Poste n" 14 | La Potion de I'Alchimiste /pointis)

Poste n" 12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s'agit de 'entrée:

Poste n° 123 | La Course des Paysans

Poste n°" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

1) ';"];:- Jade) Pabx : i 2" bioypis L"”R Xiy l/ ;
3) s} wihe Ll& \eu b‘lﬂkku. 4) T@u -\71 i \Q.
5) &t 36 1/ /pointls)

o /point(s)
Poste n" 16 | La Saga des Mondes Mytiques o

p Ndoli o , ——2 Z’P""'“S’

3) L O 4 enie lowny 2
5 Lowss g Vo of po

Poste n’ 127 | L’Accord de Libre Echange O

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs

’%’t". "‘“\\.i‘u\. F ! QQJ"‘Q\_L. N q_ /point(s)
Posten’ 3 | La Malle au Trésor B, /points)

/point(s)

Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers w :M: 1} '

Poste n’ 5 | Les Mysteres du Sphinx

Posten’ 48 | Le Sombre Manuscrit

Poste _n‘ 19 | L'Epreuve de Force

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

Poste bonus | Fallaity penser!




Poste n°7 | La Précieuse Récolte

Poste n’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse /point(s)

Poste n° @ | L'Oreille Attentive /pointts)

Feuille de route d'équipe ' Poste n° 10 | L'Economat de 'Auberge /pointis)

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers ! & Poste n° 12 | La Potion de I’'Alchimiste " /pointts)

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation Poste n"12 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table

de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact 1l s‘agit de I'entrée: A— /point(s)
des différents postes, et en route pour l'aventure!

V' Poste n’ 43 | La Course des Paysans /pointfs)
Apres avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront & 31 y s

votre score d'équipe pour le poste en question. « . s
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes Poste n’14 | L'Ordalie des Gardiens du Tempg

et rapporter vos réponses ci-dessous. | ) B X 2) A J
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! 3 " 3 4 /

8 % _,/
¥ Posten’15 | La Citadelle des Batisseurs

Réponses et nombre
de points récoltés
Posten'1 | Le Fil Magique s Poste n" 16 | La Saga des Mondes Mytiques

__ ' 2
Poste n’ 2 | Les Glyphes des Arcanes D0 x oA Jx

" . » ¢ \Js P o
D Maassc Py c\b “ﬂe X 2) ‘Eof“ét*m e\d'\aneéj 5 8 a /point(s)

3) acme de a&qe \/ 4 odvath & el et \2_, ) '
5 (eagedae At = Cecancs x k) Poste n’ 17 | L’Accord de Libre Echange /point(s)
e '

Poste n’ 3 | La Malle au Trésor A /polntts) Poste n"18 | Le Sombre Manuscrit q /points)

i o G001 Y 2 gV
Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers w.d .% ‘ ("' £polntis) 3) 5O ‘! 4) 24y g/

J 5) \ ?_Q_x , /pointls)
l) ()C.\D mc{"e.-' x 2} f,"\(-iﬁceﬂ\n) m = poste no lg l L’Epl’ell\’e de FO]'CG #{pdnﬂsj i

3) Deag on 4) Hc@?}j Zoer T
5) So onie— X /pointis) Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude q‘xmimm

Posten’5 | Les Mysteres du Sphinx

Posten’ 6 | L’Epreuve de Mémoire 0 /pointis) Poste bonus | Fallaity penser! o /point(s)




Nom d
l’éq“lllip:: C%me AO 'w"w Poste n"7 | La Précieuse Récolte

‘fs s

Votre pion: (-M rttftt d‘@t_

Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogéres », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous,

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course  toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’ 41 | Le Fil Magique o /point(s)

Pmte n'2 | Les Glyphes des Arcanes

Posten’s | Les Mystéres du Sphinx

Poste n° 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/pointts)

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive

‘.5

Poste n" 10 | L'Economat de I'Auberge

Poste n° 11 | La Potion de I'Alchimiste

Poste n°12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s'agit de I'entrée: A

S5

/point{s)

[4

Poste n" 43 | La Course des Paysans

L

|

/point(s)

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

/pointls)
/point{s)

1) 2)

3) 4)

5)

/point(s)

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs

/point(s)

Poste n" 16 | La Saga des Mondes Mytiques

o /point(s)

1) 2)

3) 4)

5)

4 /point(s)

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange

o /point(s)

Poste n’ 48 | Le Sombre Manuscrit

/point(s)

1) 2)

3) 4)

5)

/point(s)

1) —TPA"Y\D() \/ /
v

3> Drm '“Am N

o fedd X

Posten’6 | L'Epreuve de Mémoire

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force

/point(s)

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

/point(s)

Poste bonus | Fallait y penser!

/point(s)




_"'.=_

ngn:rg?s: Q.QJ‘ (‘{Q QQ' daﬁmg Posten’7 | La Précieuse Récolte

Votre pion: Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

Poste n’ g | L'Oreille Attentive

Feuille de route d’équipe Poste n’ 10 | L'Economat de I'Auberge

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers ! Poste n° 11 | La Potion de I’Alchimiste

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation Poste n’12 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table

de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact 1l s’agit de l'entrée: /point(s}
des différents postes, et en route pour laventure !

/
Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question. o ’ .
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes Posts n WI L'Ordalie des Gardiens du 'Dem?
5 et rapporter vos réponses ci-dessous. y €V, 2 4
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! 3 3 |/ 4) ;}7 J

5) D y /point{s)

Réponses et nombre o )
fe molills récoltés =_‘ Citadelle des Batisseurs p—

Posten’1 | Le Fil Magique Poste n’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques

Poste n° 13 | La Course des Paysans

{ v 4 2 3 x
Posten® 2 | Les Glyphes des Arcanes VI S = 7
p 3 y £ U

) 2) 5

3) 4)
5) Poste n° 27 | L’Accord de Libre Echange VAO /point(s)

Poste n’ 3 | La Malle au Trésor Posten® 28 | Le Sombre Manuscrit 0 /point(s)
5 b 0§ » 3013

Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx 5 (F¥

Poste n° 4 | Le Défi des Chevali

/pointis)

1) 2)
3) 4)
5) Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

Poste n" 19 | L'Epreuve de Force

/point(s)

/point{s}

-
L=
Poste n' 6 | L'Epreuve de Mémoire _ Poste bonus | Fallaity penser! o Zpointis)




Nom de :

l'équipe: UOJ) I‘CATFE’MQ Poste n"7 | La Précieuse Récolte

Votre pion: LQAD ‘aum - Posten’8 | Le Défi du Garde-Chasse
J

Poste n° g | L'Oreille Attentive

Feuille de route d’équipe Poste n" 20 | L'Economat de 'Auberge

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers ! Poste n° 14 | La Potion de I’Alchimiste

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation | Poste n"12 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table ’

de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact | n s’agit de l'entrée: /point(s)
des différents postes, et en route pour l'aventure ! |

Apreés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront Posten"13 | La Course des Yagsans & e

votre score d'équipe pour le poste en question. o ’ . .
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes [ Poste n'14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps
et rapporter vos réponses ci-dessous. 1 2)

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes et tous ! 3) 4)

5) /point(s)

Réponses et nombre
de points récoliés

Posten’a | Le Fil Magique m E m . 06 Jpointis) Poste n"16 | La Saga des Mondes Mytiques /paint(s)
3 ' 1) 2)

3) 4)

5) /pointis)

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs /pointls)

Posten” 2 | Les Glyphes des Arcanes

5) 4) :
< /pointls) | Poste n"17 | L'Accord de Libre Echange Vit

Poste n° 2 | La Malle au Trésor s Jpointis) Poste n° 18 | Le Sombre Manuscrit _ /pointis)

Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers 0 | ; i;

Poste n"5 | Les Mystéres du Sphinx o - 5) . /point(s)
1 2) '
3) ' 4)
5) /ointss | Posten’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

; g '
Poste n° 19 | L'Epreuve de Force /point(s)

Posten’ 6 | L’Epreuve de Mémoire w /it || Poste bonus | Fallait y penser!
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Poste n°7 | La Précieuse Récolte

5 /point(s)

I
w wrepon: (g Chigoale Ao

Feuille de route d'équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-cdessous.

Nous vous souhaitons heaucouy .. wiaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

fvP'oste n'1 | Le Fil Magique m "02 A x

Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes

1) 2)
3) 4)
5) /pointis)

"/Po_ste n°3 | La Malle au Trésor /point(s)

Poste n" 4 | Le Défi des Chevaliers /point(s)

Posten® 5 | Les Mystéres du Sphinx

1 2)
3) 4)
5) /pointis)

D /point{s)

Posten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/point(s)

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive

/point(s)

Poste n° 20 | L'Economat de 'Auberge

/point(s)

Poste n° 11 | La Potion de I'Alchimiste

/point(s)

Poste n° 22 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s’agit de I'entrée:

/pointls)

Poste n° 13 | La Course des Paysans

/point{s)

ste n’ 24 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

1) 2)

4

3) 4)

5)

/point(s)

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

/point{s)

/pointls)

Poste n° 16 | La Saga des Mondes Mytiques
D ‘A p. 2) '

3 ¢ !/

/pointls)

5 B .‘/

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange

/point(s)

| Le So bre Manuscrit

Oay | <O | BUIOALHR

/point(s)

/point(s)

Poste n’ 19 | L'Epreuve de Force

- /pointis)

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

/point(s}

Poste bonus | Fallait y penser!

/pointis)




Nom de o /
I'équipe: _ Ore‘r{_

ol hul-2e ran

0/pointts]

Posten®7 | La Précieuse Récolte

Votre pion: ]30;\ Avee Fume 3

Feuille de route d'équipe

bﬁsienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers!
k. n
1

A ﬁ Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique m-ﬂw: 40 _

/point(s)
Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes

1) M&V\b\&mt @m\m wal ué d 2) lw'e-‘. euclhz njte—'-@' v J
¢ ° 4 rm ODse 2 kprlff&{_g ‘
3) cepn ld’"t‘! AE r) €S ?\zz-:\zawe:, x /point(s)

40 /point(s)
0 /point(s)

Posten’3 | La Mall_e au Trésor

Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers

Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx /
» ClMancz X, 2) Chzd ez,

3 dezsoen / )y Mo q ?’oi-l-ae‘

5) ¢ VS

/point(s)

Poste n'6 | L'Epreuve de Mémoire

o /point(s)

Posten’8 | Le Défi du Garde-Chasse point(s)

Poste n° 9 | L'Oreille Attentive /point(s)

4 0 /point(s)

s /pointis}
A o /point(s)

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps z

1) i‘lﬁ"/ ¢ peole O X 2) (t@.) /ou-% Xiy ‘, o
lZJ ‘>1€4ﬁD(u‘€ de K)o [G 4) ow’ bt A
(f() 2%

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n° 10 | L'Economat de 'Auberge

Poste n° 21 | La Potion de I’Alchimiste

Poste n’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s’agit de I'entrée: { A

Poste n’ 13 | La Course des Paysans

/pointis)

- /point(s)

Poste n" 16 | La Saga des Mondes Mytiques

1{“}& émp"? \./ 2)@ YWiceusl x
5)@(} le len o NG thqar NESERLERA

=] ¢
B)(}{ \ AL y /polntf.sl

i /point(s)
q M

/poirtis)

/pointis)

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange

Poste n° 18 | Le Sombre Manuscrit

D 5 2) GZJ
52. A/ H 20| of
5) 53’; x

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force

/pointls)

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /pointis)

Poste bonus | Fallait y penser! /point(s




Nom d
l‘eqml:é- M aﬂrk d % T‘ﬁ& ﬂ(’l’oste n°7 | La Précieuse Récolte

Votre pion:  (Pionn Taune.
|

Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Apres avoir realisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique

0 /point(s)

Pc%ste_ln 2 | Les Glyphes des Arcanes ) h

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

‘n, =

/pointis)

Posten’ g | L'Oreille Attentive

/pointis)

Poste n" 120 | L’Economat de I'Auberge

/point(s)

Poste n° 112 | La Potion de I'Alchimiste

/pointi(s)

Poste n° 12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s'agit de l'entrée:

/point(s)

Posten" 413 | La Course des Paysans

/point(s)

Posten 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

1) 2)

3) 4)

5)

/point(s)

Poste n® 25 | La Citadelle des Batisseurs

/point(s)

Poste n’16 | La Saga des Mondes Mytiques

/point(s)

1) 2)

3) 4)

'5)

/point(s)

Poste n" 17 | L’Accord de Libre Echange

/point(s)

Poste n° 48 | Le Sombre Manuscrit

/point(s)

i

1) 2)

3) 4)

Poﬂt.e ns | l],es Myftéres du Sphlnx‘

D
3)
5)

Poste n’ 6 | L'Epreuve de Mémoire

‘ :
4) iy

/point(s)

5)

0 /point(s)

Poste n’ 19 | L’Epreuve de Force

/point(s)

/point(s)

Posten’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

/point{s)

Poste bonus | Fallait y penser!

~{point(s)




Poste n®7 | La Précieuse Récolte /pointls)

teaire: rqaars  Jlofg
Votre pion: Hm

Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure!

Apreés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten'1 | Le Fil Magique m; m ‘m

Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes

1) <2
3) 4)
5) /point(s)

0 /point{s}

Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers 0 /point{s)

Posten’3 | La Malle au Trésor

Poste n’ 5 | Les Mystéres du Sphinx

1) 2)
3) 4)
5)

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse /pointis)

Poste n° g | L'Oreille Attentive /pointis)

Poste n" 10 | L'Economat de I'Auberge /pointts)

Posten'6 | L'Epreuve de Mémoire

Poste n" 14 | La Potion de I'Alchimiste /points)

Poste n’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

11 s’agit de I'entrée:

Poste n" 13 | La Course des Paysans

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps 3

af co F 176 4 2}»0,0\.u% XW\/
m . : ‘{ 15 ) B) \M‘WnKvamoM
5) L\’ Ll-qc b/ /point(s)

3 /point(s)

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n’ 16 | La Saga | des Mondes Mytiques
1) g;% ﬁﬁ@-nﬁ v/ 2C) Petcoyal
3) T, gro (V4 ;

s A) Nedl NGl
o ) * %

Thoﬁﬁ / /points)
Poste n° 27 | L’Accord de Libre Echange

O /pointis)
Poste n’ 18 I‘Le Sombre Manuscrit > q /point(s)
n 3p V, LV, |

3 52 H 20N

5) . /point(s)

Poste n" 19 | L'Epreuve de Force pm——

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /point(s)

T
L
Poste bonus | Fallait y penser! o /point(s)




Nom de ' EE jza wk [
l'équipe: L&S o !'aej\bs i: Poste n°7 | La Précieuse Récolte /point(s)
Peste n” 8 | Le Défi du Garde-Chasse /point(s)

Votre pion: Ca-'{Ou.. rd“;x-—»

XPosten’ 9 | L'Oreille Attentive /pointis)

Feuille de route d'équipe ‘)(-Pogj:g,n’ 10 | L'Economat de I'Auberge /point(s)

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers ! { )&E_M:. | La Potion de I'Alchimiste /point(s)

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation | m | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table |

de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact L s‘agit de l'entrée: A /poini(s)
des différents postes, et en route pour l'aventure ! f

i se des P. n int
Apres avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront Posten’13 | La Cour i e b

votre score d'éq“lpe pour le Poste en qUEStion. i xﬁitj?‘_’l.“ | L'Ordalie des Gardiens}u Temps

Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous!

LReinl)

Réponses et nombie i . '
de pOilltS récoltés ¥ Pesten"a5-| La Citadelle des Batisseurs /point(s)

Bl Posten‘s | Le Fil Magique 0 oo | POSte n‘-j:.ﬁ | La Saga des Mondes Mytiques i _ /pointts)
o | e :

-\ 1 APostenia | Les Glyphes des Arcanes ] . I @ &) (E) ’x

3) T g O 4
5) S @ M /point(s)

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange pointis)

Y
|

¥d pointt§!_'

Posten® 3 | La Malle au Trésor o Jpointts | Posten®a8 | Le Sombre Manuscrit : /polints)

Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers o Jpdnis _ﬁjg . ij 7 7% §

BN 5 Les Mystéres du Sphinx : | A x : /pointls)

1)
3)

A AN / . :
5) b‘éj:ﬁﬂ A 3 / /pointis) ‘ Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /point(s)

. AT G .Y y A ; Poste n° 19 | L'Epreuve de Force /point(s)
7

"Posten6-| L'Epreuve de Mémoire 10 /oo | Poste bonus | Fallait y penser! points)




s - 1 ke w7 11 Pricteuse Récalt -
Véqu P‘“A:A mmmnaaéedjbgf 7 sten' 7 | récieuse Récolte . Jpointis)
Yotre pion: Pesten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse g /poins)
Posten’ g | L'Oreille Attentive [ o Jpa
Feuille de route d’équipe ' posten’ 16 | L'fconomat de 'Auberge o pointls)
Bienvenue & vous chers aventuriéres et aventuriers | ! Poste w’ a2 | La Potion de 'Alchimiste 5/polntts}

Volel votre feullie de route pour toute la durée de votre participation Posten’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés n
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jou de la table i
de conduite et reportez au dos de cetie page lemplacement exact | D se'agit de Ventrée: v spainit(s)
des différents postes, et en route pour laventure |
Aprés avoir réalisé vos epreuves, les anlmateurs des pestes y inseriront _ Fosten 43 | LaCoursedasunsams =~ - 0 el il
votre score d'équipe pour le poste en question, | s '
Attention, pour certains postes « autegérés », il vous faudra &tre autonomes i Roste ¥ 1y Ordalie des Gardiens du Temp
et rapporter vos réponses cl-dessous. I op e / 2 A J/
Nous vous souhaltons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes ot tous! | _ n BV
5 C W Jpointts)
Réponses et nombre 4
oin récoltés =. Peste nn’ a5 | La Citadelle des Batisseurs /polntis)
Poster' 1 | Le Fil Magiqu * 1 | — ! Posten’ és | La,Saga des Mondes Mytiquim ll /pointis)
.......................... ‘ | 3
Posten z | Les Gi hes des Amanes : ' r
= ey A yn_C &
1} 2) 1B 8 J /pelnifs)
5) pontsy | Posten’ay | L'Accord de Libre Echange 1,40 /polntis)
Posten’ 3 | La Malle au Trésor spolntis | Poste n’ 18 LLe Sombre Manuscrit ¢ } /pointis)
........................ e }o J 2) 5.2 v
Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers m, I| : —f -
. \ u ,,,,,,, oo 1 | n 204V

Posten' 5 | Les Mystéres du Sphinx x 8s /pointis)

4 . 4 | v 5 5
:) . i) | Posten 49 | L'Epreuve de Force o /poiitis)
_ ) _ : ! ; ke . S
5) _ o sponiss | Pesten’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude 0 ~ /pointls)
Pasten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire o /polntis) 's' Poste bonus | Fallait y penser! o /pointis)




s et

Feuille de route déquipe

Bienvenue & vous chers aventuriéres et aventuri

Voici votre feullle de route pour toute la durée de voire part
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table

de conduite et reportez au dos de cette page Uemplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure |

Posten’' 2 | Le Fil Magique

A

teaive: To0) do Brossilivde
Votre pion: CQOC"Q:MS

Apres avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question,
Attention, peur certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous,

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes ot tous !

Réponses et nombre

de points récoltés

o /points)

Posten’y | La Précieuse Récolte

Posten' 8 | Le Défi du Garde-Chasse

Posten’ g | L'Oreille Attentive

Posten® 20 | L'Economat de I'Auberge

Jpointis)

Posten’ aa | La Potion de I'Alchimiste

/pointis)

h /pointis)
/point{s)
/pointis)

Posten’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s’agit de I'entrée:

Spelntis)

Posten’as | La Course des Paysans

o spoinkis)

Poste n’ 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

1 2)
3) 4)
B)

/paintis)

Posten 35 | La Citaclelle_ des Batisseurs

/point{s)

Posten’ 46 | La Saga des Mondes Mytiques

o /pointls)

B)

Paste ' 6 | L'Epreuve de Mémoire

; 2
Posten’ 2z | Les Glyphes des Arcanes 0 _;:l) .4))_
1) 2) 5 4 i
& 4) ;
o /poinits) Posten’ 37 | L’Accord de Libre Echang_e w Jpoints)
Fosten' 3 | La Malle au Trésor —— Posten’ 28 | Le Sombre Manuscrit o onts
Pesten’ 4 | Le Défi des Chevaliers : D i ;i i;
Posten' s | Les Mystéres du Sphinx O 5) S
- i) Posten’ 19 | L’Epreuve de Force - p0ints)
3) ) :

Poste n’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude

- Apoinkis)

Paste bonus | Fallait y penser!

5 /pointis)




T S

g

Nom de

Votre pion:_ v6l0) ¢.1c3 ok

(;‘) Feuille de route d'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres ot aventuriers !

Voicl votre feuilie de route pour toute La durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Sulvez les consignes des meneurs de Jou de la table
de conduite et repertez au dos de cotte page Uemplacement exact
des différents postes, et en route pour Uaventure |

Aprés avoir réalise vos épreuves, les anlmateurs des postes y inscrivont
votre seore d'équipe pour le poste en question.
Attenition, pour certaing postes « autogérés » il vous faudra #tre autonomes
et rapporier vos réponses cl-dessous.

Nous yous souhaitons beaucoup de plalsir, et surtout : bonne course & foutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’ 4 | Le Fil Magique D /points)
Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes D

- e

5 4 i
5) /polits)
Posten’ 3 | La Malle au Trésor /pointls)

Posten’4 | Le Défi des Chevaliem :u - ‘ S

Posten’ 5 | Les Mystéres du Sphinx

b 2)
). 4 e
8) ) /polntts)

Pasten' 6 | I'Epreuve de Mémoire _ 4 /pointis)

' | Posten’ 27 | L’Accord de Libre Echange

| Posten’7 | La Précieuse Récolte
!l Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

" Posten' 45 | La Citadelle des Batisseurs
|| Posten :l.§ | La Saga des Mondes Mytiques

4) C_;.f

| Posten' 18 |

/pointis)

/pbintis)

Posten’ @ | L'Oreille Attentive

/pointis)

Poste n’ 10 | L'Economat de I'Auberge

/pelntis)

Poste n’ aa | La Potion de 'Alchimiste

/pointis)

Posten’a2 | Le Défi des Passages Oubliés

i 8’agit de I'entrée;

Jpolntis)

Poste n’ a3 | La Course des Paysans

/polntis)

Poste n’ 14 ,i L'Ordalie des Gardiens du Temps

y C V. 2 AV

y B

Spolat(s)

/pointis)

/polntiz)

Jpoinids)

/paintis)

e Sombre Manuscrit

Zpaintis)

£C |

Spoinkis)

Poste n’ 49 | L'Epreuve de Force

/pointis)

Posten’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude

/pointls)

Poste bonus | Fallait y penser!

i




Nom de
I'équipe:

(: (Ad Szmus

Poste n° 7 | La Précieuse Récolte

/point(s)

Votre pion: F;e;.e. C@”‘?
1

Feuille de route d'équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous!

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique /pointls)

0
S

Pesten' 2 | Les Giyphes des Arcangs

BTG ALY £ NS

r}

\ 4 i 1
y S !Z u“m /pointis)

3 L
5) By ', =3

Posten’3 | La Malle au Trésor

/point(s)

Poste n® 4 | Le Défi des Chevaliers

/point{s)

Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx

l) . - 3 . I

3 “ODiaan i

By C opandh

/point(s)

Poste n' 6 | L'Epreuve de Mémoire

e v

|

&

Poste n° 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/pointls)

Poste n° 9 | L'Oreille Attentive

/pointls)

Poste n° 10 | L'Economat de I’Auberge

/pointis)

Poste n’ 11 | La Potion de I’Alchimiste

/pointis)

Poste n’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

/

Il s’agit de l'entrée:

Poste n’ 13 | La Course des Paysans

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiensldu Temps

po 7 ‘ﬁ) .

H»C ve i
‘/ 8 0) TeV 1

5) )

' X

3) /c':l F ol X -/.
Poste n® 15 | La Citadelle des Batisseurs

4

Poste n’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques

/point{s)
r'3

p Armdogl S 2)

3 (oo W ” % fed )

5) {: ) : \ ¢

/pointis)

o

Poste n’ 17 | L’Accord de Libre Echange

/point(s)

| Poste n"19 | L'Epreuve de Force

! Poste bonus | Fallait y penser!

Poste n" 18 | Le Sombre Manuscrit
D Bo \/
» 60 R

5 9

q /point{s)

/point(s)

2) @ZV
4 ‘?_iji\/

/point(s)

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude : /point(s)

o /point(s)

4& /point{s)




f?z’;'a.i‘.t% “[Lm ma Pagels

Posten" 7 | La Précieuse Récolte

/point(s)

votrepon: (o Crocotlile,

Feuille de route d’équipe

/

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure!

Apres avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten'1 | Le Fil Magique

Poste n2| Les Glyphes des Arcanes

1) I—L'{f’] St @ﬂlum'ﬂ‘
3 [Trme  de .s”(,q
5) (.of\VW.r.é’-— des?

Poste n’ 3 | La Malle au Trésor

/point(s)

/point(s)

Poste n° 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/point(s)

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive

/point(s}

Poste n’ 10 | L'Economat de I'Auberge

/pointis)

Poste n° 11 | La Potion de I'Alchimiste

/point(s)

Posten®12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s'agit de l'entrée: /

/pointis)

Poste n’ 13 | La Course des Paysans

/point(s)

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

) /" Qiig J\._ _{L\JLMﬂ b 2)

Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx

L-Qf }"bwmfl/ 2)

3) ey b oo

:..l’\:.\}ldbfu..
)

+ v,

/point(s)

0 /point(s)

5 L. ;ﬂ.maxwxww

Posten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire

3) e Y RIAY

/point(s)

5) x

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

/pointis)

Postﬂ n :.Bl | La Saga Mondes Mytiqwesi

/point(s)

2) Q.Alr'jﬂi'{j/ ;

1) ,HV\ Elf.a .r"l.. /
3

» [ 1L.ow

5 Bober - hara “'\&Mx

5 N Ao~

/point(s)

(24

Poste n° 47 | L’Accord de Libre Echange

/point(s)

Poste n’ 18 | Le Sombre Manuscrit s

/pointis)

2) 6&\/

5y 2.01 '/

/point(s)

Poste n’ 19 | L'Epreuve de Force

/point{s)

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

/pointis)

Poste bonus | Fallait y penser!

/pointls)




e O - ' X 3 "
e ﬁ““ ‘; yé e P . x
R Z S
= - — =
= Nom de .
fa’ puLnee I'équipe: (QS G(U .‘a\( (ﬂls Posten’ 7 | La Précieuse Récolte /point(s)
by 1o

‘/-ad *
jestare 35'1“@ ‘ﬁw Volre pion =(.\ a | Posten’8 | Le Défi du Garde-Chasse /pointis)

z T
| Posten’g | L'Oreille Attentive 5 o

/point(s)

!
Feuille de route d’équipe | Posten"10 | L'Economat de 'Auberge

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventurier Poste n® 121 | La Potion de I’'Alchimiste {_,lfﬂ“ ‘ C‘*)‘ te /point(s)

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation | Posten’ 12 | Le Défi des Passages oubllég
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table | .
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact 1l s‘agit de I'entrée: A m i o /POINt(s)
des différents postes, et en route pour l'aventure ! 3 [ s ‘
Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront Poste n’a3 | La Course des Faysans S3C..A }cab’{mb)) 0 i

votre score d'équipe pour le poste en question.

Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes Poste n’44 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

et rapporter vos réponses ci-dessous. 1) 2)
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! 3) . 4) ﬂ
| 5) 7 point(s)
Réponses et nombre | ; . 0
de p oints re C olt és | Posten’1s | La Citadelle des Batisseurs /point(s)
Posten’s | Le Fil Magique —— : Poste n’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques 0 /point(s)
s 0‘
Posten” 2 | Les Glyphes des Arcanes ; i:
r
Mummwl: 2) Fé\é’.(: E"Ldfwu.f"fg_, 5) /point(s)
8 ovdre doy Templies 3
5) Ca,té( e d/lo  ARE Y Jpirel Poste n" 17 | L’Accord de Libre Echange /point(s)
Poste n’° 3 | La Malle au Trésor q socia B | Poste n” 18 | Le Sombre Manuscrit O /point(s)
; !_

Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers D Vosintish § | b 2)
s 3) 4)

Posten°5 | Les Mystéres du Sphinx : | B /pointls)

b 2 Chilroine o | Posten"19 | L'Epreuve de Force 0 /pointis)

3) 9 Hawy POTIE R 2_ ! -

5) a 7ooinss | Poste n® 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude 0 /pointis)

Poste n° 6 | L'Epreuve de Mémoire 7=chjely s oy 45 /poini(s) | Poste bonus | Fallait y penser! S /point(s)




Dot de | Posten'y | La Préci écolt
]e(lulpe 3 ,,L";,s__,hZ L{ J,d | en’'7 | La euse Récolte /pointis)

Feuille de route déquipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles, Sulvez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d’équipe pour le poste en question,
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
etrapporter vos réponses cli-dessous,

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous!

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten' & | Le Déf du Garde-Chasse

o /pointis)

Posten” g | L'Oreille Attentive

0 /pointis)

Posten’ 10 | L'Economat de 'Auberge

40 peint(e)

Posten’ 22 | La Potion de FAlchimiste

4 fpointis)

Pasten’ 22 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s’agit de l'entrée:

/pointis)

Posten’ 43 | La Course des Paysans

Poste n” 44 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

40 -
0

1) ) 2)
3) 4)
3) /Dointis)

Posten’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

0 Apoint(s)

m '.“ 2 | Le Fil Magique o — f Posten’ 46 | La Saga des Mondes Mytiques 0 /poini(s)
Poita w2 | Les Glyphes des Arcanes 0 l' ; ; i:

8] AL 2) I 5). /pointts)
3) 4) I R ' 7

5) montey | Posten’a7 | L’Accord de Libre Echange VA point(s)

i

Posten’ 3 | La Malle au Trésor /pointis) i Posten’ 18 | Le Sombre Manuscrit o ol
Nmn‘-g | Le Défi des Chevaliers /pointis) ‘ ; z:

Posten's | Les Mystéeres du Sphinx | 8 : /pointis)
:} Z; ” Posten' ag | L'Epreuve de Force 7 /paintis)
8 g R4 _ sonty | Posten’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude '7" /point(s)
Posten' 6 | L’_Eprq;'uve. de Mémoire % /point(s) i Peste bonus | Fallait y penser! : s ol




les qwis 2

Feuille de route d'équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participat|
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de |
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés _
Posten”1 | Le Fil Magique 0

/pointis)

Poste n°2 | Les Glyphes des Arcanes

1) 2)
3) 4 :
5) /pointis)

/poinl(s)

Post‘g.n"f | La Malle au Trésor

Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers /painits)

Posten’s | Les Mystéres du Sphinx

1) 2)
3) 4)
5) /polntis)

Poste p>6 | L'Epreuve de Mémoire /poini(s)

|
|
i

f
i
|
|

t

|#

|
!
'i

i

it
i

Poste p=7"| La Précieuse Récolte

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive

Poste n % | L’Economat de I'Auberge

Poste P,Q{ | La Potion de I’Alchimiste

Poste n’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s'agit de I'entrée:

Poste n(% | La Course des Paysans

Poste n® 14 | L’Ordalle des Gardiens du Temps

1) Mo Poeo)( 2) Lan X/ v :

3) P,'-._;e, & // ﬁq%&‘ v 4 Tou/ Zﬁg&/{ 2957 d ‘ l
5) /point(s)
i O e

Poste n° 16 | La Saga des Mondes Mytiques S

0 Anded v 2 Gullabay v S8

3) le v 4) Ré?f: aﬂggﬁw v
erd ' /pointis)
o

Poste n’ 17 | L'Accord de Libre Echange

Poste n" 15 | La Citadelle des Batisseurs

/point(s)

/point(s)

Posten’ 18 1 L.e Sombre Manuscrit

N4 2 62«
3) 5},/ n 204 &

5) : /point(s)

/pointis)

Poste n° 19 | L’Epreuve de Force Jsoliitsy |

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /polnt(s)

Poste bonus | Fallaity penser! /pointis)

.
‘.-!‘.




Ve T L

- %\' o{ojo
Votre pmnle& G MW ?

Feuille de route d'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombrm

de points récoltés
Posten’ 1 | Le Fil Magique m /point(s)
Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcarfes

I)Nﬁmjjﬁud" I!U.’)’h.ﬂfﬂ X} m C"Dﬂ’ . .-

ﬁy‘lﬁ.\/‘lﬁ/\\"ﬁ e

a,rme, e '5»4241.,

Posten’ 3 | La Malle ﬁ"l} Tres /point(s) I

Poste n" 4 | Le Défi des Chevaliers m d S . /point(s)

Posten® 5 | Les Mysteres du Sphinx

o) Ta W\l" v 4 2) C;\,A({i:‘(é’ﬁﬁv
3) ("}r‘m e \/ 8 Heorcw B e V Ve
5) gnr\ﬂcv( —> /IWE“]

o /pointlst

Posten’6 | L’Epre_t_we de Mémoire

gt

Posten’7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Poste n" 8 | Le Défi du Garde-Chasse /point(s)

Poste n° g | L'Oreille Attentive

/pointls)

Poste n° 10 | L'Economat de 'Auberge /pointis)

Poste n® 11 | La Potion de I'Alchimiste /point(s)

fp_o-n_usf_

Poste n° 12 | Le Défi des Passages Oubliés
1l s‘agit de I'entrée: g ﬂ

Poste n° 13 | La Course des Paysans

/pointts)

/pointis)

WS Neooon

Poste n° 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

1) M{,‘rw 3 {e: x ” 2) L"’U s ‘(N/L
3 &) se & ln Bostole v 4) h;uff-f—.,..kldms/) ‘!
5) E;Z“C? x /point(s)

o /point(s)

Posten"16 | La Saga des Mondes Mytiques g . /pointls)
y ApJduril v 2) (s"w/&/fgd v
5 A Lion WS 4 ﬂﬁr,uf?gmf Td“’&-’”@ € ‘Z

5) Tt e L/ /point(s)

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n° 127 | L’Accord de Libre Echange Jpointis)

S /pointis)

Poste n® 18 | Le Sombre Manuscrit
)e 2 W2 V
4) ’}QO’L V4

/pointls)

Poste n° 19 | L’Epreuve de Force @ ointis}

Poste n” 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude T point(s)

Poste bonus | Fallait y penser!

5 e
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Feuille de route d'équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute La durée de votre participatiof
au Grand Rallye des Familles. Suivez Les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Apreés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous,

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

0

Posten’4 | Le Fil Magique

/point(s)

Posten’2 | Les Glyphes des Arcanes

1) 2)
3) 4)

5) /pointls)

Posten’ 3 | La Malle au Trésor

/point(s)

Poste n" 4 | Le Défi des Chevaliers Jpoint(s)

Posten’ 5 | Les Mystéres du Sphinx

1) 2)
3) 4) :
B) /pointis)

l s Spoint(s)

Posten’6 | L'Epreuve de Mémoire

) s

Poste n’ 7 | La Précieuse Récolte /pointis)

/| point{k

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

Posten’ 9 | L'Oreille Attentive

/pointis)

Poste n’ 10 | L'Economat de I'Auberge /points)

Poste n°" 11 | La Potion de I’Alchimiste /polnt(s)

Poste n* 12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s’agit de l'entrée:

Poste n° 23 | La Course des Paysans

Poste n" 14 | L’Ordalie des Gardiens du Temps

1) 2)
3) 4)
5) /point(s)

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs /point(s)

Posten’ :I.’ | La Saga des Mondes Mytiques /point(s)

5 Z WV,
3 & o,
V4

5 (L

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange

2) éZ-‘/
» &7 Qo ¥

/point(s)

Poste n’ 48 ‘lP Le Sombre Manuscrit

D A _ /
5 0 9L

5)

LE Wi R 4

Poste n" 19 | L'Epreuve de Force

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

Poste bonus | Fallait y penser!




Temire: o loo-he,s

Votre pion: GOM4e_ (1@(

Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles, Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course A toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique

Poste n’2 | Les Glyphes des Arcanes

= Poste n° 7 | La Précieuse Récolte /pointls)

Posten’8 | Le Défi du Garde-Chasse /pointts)

Poste n" g9 | L'Oreille Attentive /points)

Poste n’10 | L'Economat de I'Auberge /point(s)

Poste n° 11 | La Potion de I'Alchimiste /pointis)

Poste n" 12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s’agit de I'entrée:

1) 2)

3) 4)

Posten’ 3 | La Malle au Trésor

N
5) v
0

Posten’4 | Le Défi des Chevaliers 0

XA

Posten"13 | La Course des Paysans

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

1) 2)
3) 4)
5) /point(s)

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs ' /pointis)

Posten’16 | La Saga des Mondes Mytiques /point(s)

Dadinl M ) [ ancelarX
3) f_‘,/-.{\' V 4) Ned .\c-(.? L

5 -l z /pointis

Poste n’ 17 | L’Accord de Libre Echange /pointis)

Poste n" 48 | Le Sombre Manuscrit / /pointis)

J\Oﬁ(\ow‘m\" Qt“hb\‘m\h@‘é) xl

Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx

3) X » C 2w ole Semples

1) 2) C.ﬂ'&‘r@ i) ‘i Vi

3) 4 fbu‘f}i e rYa

5)

Posten'6 | L'Epreuve de Mémoire

5 Con l‘_’..r\éir‘\ QJL@&;%ELL@&HM

Poste n’ 19 | L'Epreuve de Force G poineis) |

Poste n® 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude < = /point(s)

o /point(s)

Poste bonus | Fallait y penser!

—




T

Nom de
Véquipe:

Les % Mndny

Poste n° 7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Votre pion: Ca;“u“_ Surir

Feuille de route d’équipe
Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout ; bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Poste n'1 | Le Fil Magique m - n‘,%

_ Posten 2 | Les Glyphes des Arrimes
* ) m(miu(fim mlu.m e

Poste n° 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/point(s)

Poste n° g | L'Oreille Attentive /pointts)

Poste n" 10 | L’Economat de I'Auberge /point(s)

Poste n® 121 | La Potion de I'Alchimiste /point(s)

Poste n"12 | Le Défi des Passages Oubliés
Il s'agit de l'entrée: A

/point(s}

Poste n° 13 | La Course des Paysans /pointis)

Posten’3 | La Malle au Trésor

Posten®4 | Le Défi des Chevaliers m'

L]

Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx

D Jo \Zx 2) Chtxhaobu

3 Deey B.cn ) (0 Potte~ |
s fo— €O ANOUSY gN(Cp _ /poinu
Poste n’ 6 | L'Epreuve de Mémoire 0 /point(s)

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

D e [oky X 7 5 s XV
3) le Pose di [:, Bai b]lﬁ_\l 4) lOLi".Cﬂk-hqmov'\¢
5) E;Z'(j x /point(s)

L A Neoola

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs 5 /pointis)

Posten®16 | La Saga des Mondes Mytiques q /pointls)

% Boeld o 2) Lanc.e,lefx
Lion y 4)
Thotn

Poste n" 17 | L'Accord de Libre ]'Eihange

o /point(s)
C o

Poste n°18 | Le Sombre Manus \ <

/point(s)

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force - /point(s)

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude S Fbolintiar

o /point(s)

Poste bonus | Fallait y penser!




S

= { o S » ; - v = - . -
-_'-’3;: o . ‘ by . - > ;

Poste n°7 | La Précieuse Récolte /point(s)

6&! ggmég . ?é’q“iﬁ‘.‘,‘éz LQS c:lmm(.‘u-s Co?u.‘n s

Votre pion: J‘; [ e i_ dls Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse
L | Posten’g | L'Oreille Attentive

/pointls)

/point(s)

Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers

Poste n® 11 | La Potion de I'Alchimiste /point(s)

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation | Pesten’12 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles, Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table |

de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact I Il s’agit de l'éntrée:
des différents postes, et en route pour l'aventure !

‘ Poste n’ 10 | L'Economat de I'Auberge o /point(s)

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront [i Poste n"13 | La Course des Teysan st
votre score d'équipe pour le poste en question. i s P : f
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes | Poste n" 14 | ]."("rrdahe des Gardiens d‘u Temps P 3
et rapporter vos réponses ci-dessous. D Fa,-(:, x 22 \t\e_, U s ALP V K
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! 3 Prise sLl ( & Uanh ﬂL J 4) Tn w I'L\L’\hl(&h on
|
i B RN x /pointis)
Réponses et nombre ' b “ :
de p oints récoltés | Poste n" 15 | La Citadelle des Batisseurs o /pointis)
Posten's | Le Fil Magique m .‘ OI o 53 ) o ;I Posten® 16 |. La Saga des Mondes Mytig)ues . x 3 /point(s)
T . T g o LT v g | 1) S a 2) E w\__ . . "LJ
Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes - =t e
I I Sla ol d - »Npd Chaic X
- 2 | T howui « - /points)
3) 4) =
5) ,pmnus_', | Posten’17 | L’Accord de Libre Echange M ° /pointis)
Posten®3 | La Malle au Trésor 0 oty | Posten’a8 | Le Sombre Manuscrit 3 /pointis)
Posten®4 | Le Défi des Chevaliers 0 /point(s) :) ) 2) __ Z_J = -
Posten’ s | Les Mystéres du Sphinx D 5) L5y /point(s)
L Z’ Poste n° 19 | L’Epreuve de Force - /point(s)l
3) )
5) /point(s) Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /pointis)
Pos_te n'6 | LEpreuve de Mémoire 1 o spointtss || Poste bonus | Fallait y penser! O/pointts)




b

Nom de

Vequipe: kacaeswcgh&Sw&
Votre pion: S:;C-\ui‘?—( &_&hC\C(&

| Posten’7 | La Précieuse Récolte

/pointls)

el | S
t
i

|| Posten8 | Le DéR du Garde-Chasse /pointis)

|\ Posten’g | L'Oreille Attentive /polntts)

Bienvenue & vous chers aventuriéres et aventuriers ! i Pesten’ a4 | La Potion de I'Alchimiste /poinis)

Voici votre feullie de route pour toute La durée de voire participation i Posten'az | Le Déf des Passadaes Qubliés
au Grand Rallye des Familles, Sulvez les consignes des mensurs de Jeu de la table e
tle conduite et reportez au dos de cetie page Uemplacement exact i Ds'agit de l'entrée: ,4

des diférents postes, et en route pour laventure | i

polnis)

|, Posten'13 | La Course des Paysans /polnt(s)

Aptés avolr réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront

votre score d'éguipe pour Le poste en question, i ’ ,
R TR0 e TS G e s R || Posten’aq { L'Ordalie des Gardiens du Temps

et rapporter vos réponses ci-dessous. 1 2)

Nous veus souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout ; bonne course & toutes ot tous ! 3) &)
)

Apoinkis

Réponses et nombre

Feuille de route d'équipe " Posten’ 10 | L'Economat de l’Auherge 8 Jpointls)
()]

de p oints récoltés Poste n’ 45 | La Citadelle des Batisseurs /pointls)

Pﬂ&la n’ 4 | Le Fil Magique m h p—— | Posten’ 26 | La Saga des Mondes Mytiques /pointls)
qu___t_g_n z_l Les Glyphes des A-rr;anes ‘/ 2' , ; z;

1 b 1 l® /poiris)

3 ' G ;

B) =3 _ smonye || Posten’ay | LUAccord de Libre Echange /pointis)

Poste n’ 32 | La Malle au Trésor 0 /polniés) Posten’ 48 | Le Sombre Manuscrit /pointls
Posten' 4 | Le Défi des (.’;_l‘uavall«?:rﬁw‘.',O“o /pointésl || ; z;

Posten'5 | Les Mystéres du Sphinx : | B : - Jpoirtts)

2 Chitay ¢ I3 ° s
e ; i— —— n° 19 | L'Epreuve de Force - pont(s)
) : ) Harry  Potter W ; ' o : -
mr b /o) | Posten’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude /pointis}
-._Fmten 6 | L'Epreuve de Mémoire 0 Zpointis) | | Poste bonus | Fallait y penserl 5 ~ /pointls)




Nom de s
I'équipe: Ka)m [U(\q : Poste n"7 | La Précieuse Récolte /point(s)
¥ Posten’8 | Le Défi du Garde-Chasse /point(s)

Poste n’ g | L'Oreille Attentive /pointis)

Feuille de route d’équipe Poste n° 10 | L’Economat de I'Auberge /point(s)

ienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers! Poste n® 21 | La Potion de I'Alchimiste /point(s)

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation Poste n’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact Il s’agit de I'entrée:

des différents postes, et en route pour l'aventure !

Posten’a La Course des Paysans
Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront 3| y

votre score d'équipe pour le poste en question. Pos o P :
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes ten’ 14 I L'Ordalie des Gardiens du Temps i

et rapporter vos réponses ci-dessous. 1) n 2) A VI
» [

‘{/ 0 A S

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

—

5) /point(s)

Réponses ei nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique 0 p—— Poste n’ 16 | La Saga des Mondes Mytiques /point(s)

1R

Posten’ 2 | Les Glyphes des Arcanes
.Yp O 3) (- V‘

1) 2) 5) H J /pointfs)

5) polnte) Poste n’ 27 | L’Accord de Libre Echange

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs - /point(s)

/pointis)

Posten®3 | La Malle au Trésor /points) Poste n"48 | Le Sombre Manuscrit L' /point(s)

Posten'4 | Le Défi des Chevaliers m',Ol :?o n 3oV 2 C2V
4 e B IS O X ’ 4y 204 1

Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx 5.399 /L

1) 2)

3) 4)

5) /polntis) Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /point(s)

/point(s)

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force : : /point(s

Poste n"6 | L'Epreuve de Mémoire /poinits) Poste bonus | Fallaity penser! /point(s)




HNom de

teipe:  ASTCOTS GARQYS
Voire pion: UNE PRcCUE A\WS -

RERLES
@ Feuille de route d’équipe
Bienvenue & vous chers aventuriéres et aventuriers !
Voicjgfotre fauille de route pour toute la durés de votre participa
au allye cles Famiiles. Suivez les consignes des meneurs de jeude la

de conduite et reportez au dos de cotte page Uemplacement exact
des différents postes, ot en route pour laventure: |

Apres avoir réalisé vos épreuves, Les animateurs des postes y inscrivont
votre score d'éguipe pour le poste en question.
Attention, pour certalns postes « autegdrés », il vous faudra éire autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous,

Nous vous souhaitons beaucoup de plalsir, et surtout : benne course & toutes ot tous !

0 Apolntis)

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten' 4 | Le Fil Magique

Paster' z | Les Glyphes des Arcanes o

1 2)

3) 4) S
B) _ : _/palntis)

Apointis)

Posten' 4 | Le Défi des Chevalim ’4 - 'mint#s)

Posten's | Les Mysteres du Sphinx

y _ 2
3) 4 ;
5) _ /pointis)

n Apolrtish

Pasten' 6 | L'Epreuve de Mémoire

Posten’ 7 | La Précieuse Récolte

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

Spoint(s)

Posten’g | L'Oreille Atientive

§ /pointis)
0
0

/pointis)

] Poste n” 20 | L'Economat de 'Auberge

/peintls)

/polntis)

|| Posten’ 24 | La Potion de 'Alchimiste
i
Posten' a2 | Le Défi des Passages Oubliés

o /pointis)

|

i

! 1 1l s’agit de 'entrée;
#'.

Posten’ 13 | La Course des Paysans

S /pointis)

[ Posten’ 44 | L'Ordalie des Garyms du Temps

0STAN

Zpolnt(s)

| T

: | Poste n a5 | La Citadelle des Batisseurs

/polntis)

LilH
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il

1y ANDURIC W
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0
S

: | Posten’ 4y | L/Accord de Libr Echange /pointis)
| Posten’ 18 | Le Sombre M rit /pointis)
1) 20 & AN 4

25 M y 20\ &

By -;f'ﬁﬁ =~ qﬂ ‘ ’ /poinks)
| | Posten’ag | L'Epreuve de Force - /ponts)
| Postet’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude - 00
|) Poste bonus | Fallait y penser! Q /poits)




des différants postes, et en route pour Laventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscrirent
voire score d'équipe pour le poste en question,

et rapporter vos réponses cl-dessous,

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten's | Le Fil Magique m as ,‘.o

Posten’ 2 l Les Glyphes des Arcanes

Attention, pour cartains postes « autogérés », Il vous faudra étre autonomes

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : benne course & toutes et tous !
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Nom de 5
‘equipe: COVV\ 2 “’OV | Posten’7 | La Précieuse Récolte /point(s)
Vol plons ﬂ&in@ b | Posten'8 | Le Défl du Garde-Chasse o /oonts)
| Posten’ g | L'Oreille Atientive o /pointis)
Feuille de route d'équipe | Posten’ 20 | L'Economat de 'Auberge o /pointts)
Bienvenue & vous chers aventuriéres et aventuriers | Poste n’ 22 | La Potion de 'Alchimiste O spolnt(s)
Voici votre feulile de route pour touts la durée de votre participation : Posten’42 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles, Suivez los consignes des meneurs de Jeu de la table | S
de conduite et reportez au dos de cette page Uemplacement sxact i Ns‘agit de 'entrée; P\ /polntlst

/point{s)

V4

4

| & Posten’ 44 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

Posten’ 43 | La Course des Paysans

2)

Q H{JRn p,‘.O .

/pointis)
| ¢ Poste n’ 45 | La Citadelle des Batisseurs 5 /points)
% Posten’ 46 | La Saga des Mondes Mytiques q1;:oint{s>
v B Audiril W 5 ¢ Porcuel K
3 C Lioa A C Jpaeon o \aroaryes

8 B Tworin /poinkiss

O /points)

Q%m\qm

X oty | Posten’ay | L'Accord de Libre Echange
Pesten’ 3 | La Malle au Trésor q Jpolntls) ¢ Posten’ 48 | LesSombre Manuscrit , S /pointis)
Posten' 4 | Le Défi des Chevaliers o Jpolntis) ‘(\O 2) 69

Posten’ 5 | Les Mystéres du Sphinx

5> 51 o/ y 204 U’

5). EH

/polrits)
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A, 3 2) (‘W@F bl
m@@m &, sthuroy tedterV

8) x (@} /pointis)
Posten’ 6 | UEpreuve de Mémoire Jpointis)

(=

Posten’ 19 | L’Eprauve de Force

: /poln__tts}

Poste n 20 | Les Casse-’l‘étes de la Maraude == /pointis)

Q /pointis)
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o Tequipe: gqbe\)d&Q}ﬁQ/

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventurie

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre partic

Votre pion: MO:S m}o

au Grand Rallye des Familles. Suivez Les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact

des différents postes, et en route pour l'aventure !

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront

votre score d'équipe pour le poste en question.

Attention, pour certains postes « autogérés», il vous faudra étre autonomes

et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombve
de points récoltés

Posten’a | Le Fil Magique

Posten’2 | Les Glyphes des Arcanes

O /point(s)

VY OO ecdymine . 2)

A/.i"\m./\(-f: vf -

3)  fdione- ds. e g
5) [d

Poste n° 3 | La Malle au Trésor
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[‘ /pointis)

Poste n® 4 | Le Défi des Chevaliers

Posten’s | Les Mys}éres du Sphinx

n enpd (/ . 2)

s  dsoonn W 4

[¢]
B : .

/point(s)

Poste n’ 6 | L’Epreuve de Mémoire

ﬂ /point(s)

Posten’7 | La Précieuse Récolte

o /polint(s)

Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

3 /point(s)

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive

o /point(s)

Poste n° 10 | L'Economat de I'Auberge

o /point(s)

Poste n’ 14 | La Potion de I’'Alchimiste

0 /point{s)

Poste n’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s’agit de I'entrée: -A-

S /point(s)

Poste n’13 | La Course des Paysans

o /point(s)

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps

1) 2)

3) 4)

5)

/point(s)

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs

/point(s}

Poste n" 16 | La Saga des Mondes Mytiques

/pointis}
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/point(s)

Poste n"47 | L’Accord de Libre Echange

ﬁ /point(s) |

Poste n° 18 | Le Sombre Manuscrit

S /point{s)
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3 8§17 4) 201
5) 6y ./ ;

/point(s)

Poste n" 19 | L’Epreuve de Force

W soointls)

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

e
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Poste bonus | Fallaity penser!
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Feuille de route d'équipe

Bienvenue & vous chers aventuriéres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre partici
au Grand Rallye des Familles, Sulvez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page 'emplacement exact
des différents posies, et en route pour laventure !

Apres avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inseriront
votre score d'égquipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autenomes
etrapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’ 4 | Le Fil Magique WQO.' 4;
Posten’ z | Les Glyphes des Arcanes
1) 2}

Apointis)

/polntﬂs!_l

3) 4)
5) 1)

Posten’z | La Maﬂ_e au Trésor /polnt(s)

/polntis)

Paste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers

Posten' 5 | Les Mystéres du Sphinx |

1) 2)

3) 4) AT I .
5) 0’_ /pointis)

Pasten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire /polnt(s)
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1 Pesten'as | La Potion de I'Alchimiste

Poste n’ 13 | La Course des Paysans 0
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| Posten’g | L'Oreille Attentive /poinkts)

Posten’ 10 | L'Economat de I'Auberge /pointis)
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ocoI10

Pasten’ 22 | Le Défi des Passages Oubliés
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Poste n’ 24 | 1/Ordalie des Gardiens du Temps

cCV_, 2 48 A

3) 4)

5 /pointis}
/ot

Posten’ 45 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n’ y[,a Saga des Mondes Mytiques /
1 S )

3) %) _

B) point(s}
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.]I /pointis)
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Ng‘;‘;“(ll’: Ces "\mbl’:k SoUg -mardns

Poste n’ 7 | La Précieuse Récolte

/point(s)

Votre pion: |/ ¢nee Ao ”W%

Feuille de route d'équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers !

Voici voire feuille de route pour toute la durée de votre participatic

au Grand Rallye des Familles, Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page U'emplacement exact

des différents postes, et en route pour laventure!

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront

votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !
Réponses et nombre
| de points récoltés
1 ( Posten’1 | Le Fil Magique 0 /pointis)
11 Poste n’ 2 | Les Glyphes des Arcanes /
1) h"} 4 m/l

/point(s)

> Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

/point(s)

Poste n’ 9 | L'Oreille Attentive

/point(s)

Poste n’ 10 | L'Economat de I'Auberge

/pointis)

Poste n° 12 | La Potion de I'Alchimiste

/point{s)

4 Posten’12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s'agit de l'entrée: IA'

/pointis)

Poste n° 13 | La Course des Paysans

/point(s)

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps Y
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/point(s)

Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs

Poste n" 16 | La Saga des Mondes Mytiques

/point(s)

/pointis)

) A2

» B X,

5) 'L@ V4

/pointis)

Poste n° 17 | L’Accord de Libre Echange

/point(s}

x5 12 Poste n° 3 | La Malle au Trésor /point(s)

Poste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers /point(s)

' /] Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx

D o it
s

5 r'@p«l e
Posten 6 | L'Epreuve de Mémoire

Poste n®18 | Ee Sombre Manuscrit

/point(s)
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/pointis)

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force

/pointls)

Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

/pointls)

Poste bonus | Fallait y penser!
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Nom de
I'équipe:

3o
;J

Poste n®7 | La Précieuse Récolte

/point(s)

Ler Feots mous!,almru

w Votre pion: Tl?ﬂ- ec\'-v"'(

%

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page Uemplacement exact
des différents postes, et en route pour laventure!

Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers

Aprés avoir réalisé vos épreuves, Les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autegérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Postem’ 9 | Le Défi du Garde-Chasse

/point(s)

Poste n° 9 | L'Oreille Attentive

/pointls)

Poste n" 10 | L'Economat de I'Auberge

/pointis)

Poste n" 11 | La Potion de I'Alchimiste

/point(s)

Poste n"12 | Le Défi des Passages Oubliés

Il s'agit de I'entrée:

/point(s)

Poste n’ 13 | La Course des Paysans

/pointis)

Poste n" 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps
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n A X 2 g R J
W

» A X s R
» ) X

G /point{s)

Poste n’6 | L'Epreuve de Mémoire

5) /point(s)
Réponses et nomnibre ) 0
de p oints récoltés Poste n’ 15 | La Citadelle des Batisseurs /point(s)
Posten'a | Le Fil Magique m A 01: 4q p— Poste n" 16 | La Saga des Mondes Mythues 4 /point(s)
Poste n” 2 | Les Glyphes des Arcanes l)) D x / i: ‘}9‘ X
1) 2) WL‘ ¥ /pointis)
3) 4y ; ’
5) Joointls) Poste n’ 17 | L'Accord de Libre Echange 0 /point(s)
Posten’ 3 | La Malle au Trésor G /pointis) Poste n" 48 | Le Sombre Manuscrit ; Aoy
' : : 1) o 9 6 \/
Poste n" 4 | Le Défi des Chevaliers /point(s) 8
0 : » Mo Y w 20A of
Posten’5 | Les Mystéres du Sphinx 0 5) G[Lx /pointis)
;: 2) Poste n° 19 | L'Epreuve de Force = /pointis)
4) ) s :
5) /poinlis) Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude —_— point(s)

Poste bonus | Fallait y penser!

, /point(s)




Pequipe: L es pq,m’u‘:

Poste n’7 | La Précieuse Récolte

. fpointls)

ggl:km 5 @ﬁ‘h@"ﬁgw Votre pion: -je"m\- verl

Feuille de route d’équipe

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers!

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact
des différents postes, et en route pour l'aventure !

Apres avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront
votre score d'équipe pour le poste en question.
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes
et rapporter vos réponses ci-dessous.

Nous vous souhaitons beaucoup de plzisir, et surtout : bonne course a toutes et tous !

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique 0 /point(s)

Poste n” 2 | Les Glyphes des Arcanes

D A ptmed (o \‘{:Cw&cmc\n ) %y Pﬁl“fl” chgan(‘rf.yﬂ/
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Posten’5 | Les Mystérfs du Sphinx
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3 \olran
5 Saver

Posten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire

Poste n’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse

" /pointls)

Poste n° 9 | L'Oreille Attentive

/point{s)

Poste n’ 10 | L'Economat de I’Auberge

/point(s)

Poste n’ 11 | La Potion de I'Alchimiste

Zpoint(s)

Poste n" 12 | Le Défi des Passages Oubliés

1l s"agit de I'entrée: _,4

/point(s)

z

Poste n° 123 | La Course des Paysans

/point(s)

Poste n" 14 | L’Ordal}e des Gardiens du Temps
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e <

/point{(s)

v % EY

Poste n° 15 | La Citadelle des Batisseurs

/point(s)

Poste n° 16 | La Saga des Mondes Mytiques

/point(s)

n & Y 2 & Ky
C A, 4 Lo

/point(s)

3)
5) 'f;b/

Poste n" 17 | L'Accord de Libre Echange

/point(s)

Poste n° 18 | Le Sombre Manuscrit

/point(s)

n IV 2 62

3l 4 154

9% /
W

/point(s)

Poste n° 19 | L'Epreuve de Force

/pointis)

Poste n° 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude

/point(s)

Poste bonus | Fallait y penser!
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Nom de
I'équipe: (pQ M‘u‘ & Cmrm i Posten’7 | La Précieuse Récolte /point(s)

Volre bl PI, l [ o Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse £, /oo
i Y Poste n° 9 | L'Oreille Attentive /point(s)

Feuille de route d’équipe Poste n"10 | L'Economat de I'Auberge /point(s)

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventuriers ! Poste n° 12 | La Potion de I'Alchimiste /paintls)

Voici votre feuille de route pour toute la durée de votre participation Posten’ 12 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles. Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table

de conduite et reportez au dos de cette page l'emplacement exact 1l s’agit de I'entrée: /point(s)
des différents postes, et en route pour laventure!

os b ns
Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront Posten’13 | La Course des Fayse e

votre score d'équipe pour le poste en question. o ‘ . :
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes Poste n"a4 | L'Ordalie des Gardiens du Temps
et rapporter vos réponses ci-dessous. 1)

2)
Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course a toutes et tous ! 3) 4)
5) ' /point(s)

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’1 | Le Fil Magique ‘ m < , Poste n" 16 | La Saga des Mondes Mytiques /point(s)
bl e
1) 2)

3) 4)
5)

Poste n’ 415 | La Citadelle des Batisseurs /point(s)

Poste n° 2 | Les Glyphes des Arcanes

1) 2)
3) 4) .
5) /polntts) Poste n" 17 | L’Accord de Libre Echange

Posten’3 | La Malle au Trésor Jpointis) Poste n"18 | Le Sombre Manuscrit

1) 2)

3) 4)
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1) 2)
3) %)
B) /pointis) Poste n’ 20 | Les Casse-Tétes de la Maraude /pointls)

Poste n°19 | L'Epreuve de Force /point\[s):

Posten’6 | L'Epreuve de Mémoire /point(s) Poste bonus | Fallait y penser! b /point(s)
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l'm o Ay« 2. Posten’y | La Précieuse Récolte o /pointls)
/4 i
Votre pion: ] i Posten’8 | Le Défi du Garde-Chasse ) B

Posten' g | L'Oreille Attentive polntls)

o

/pointis)

Feuille de route d'équipe | Posten' 2o | L'ficonomat de I'Auberge

Bienvenue a vous chers aventuriéres et aventurlers) i Posten’as | La Potion de 'Alchimiste

Voici voire feuille de route pour toute la durée de voire partic] | Posten®az | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles, Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table ! A
de conduite ot reportez au dos de cette page lemplacement exact | Is'agit de l'entrée: fut
des différents postes, et en route pour laventure! it

/polntls)

 polnils)

/poiniis)

i e sans
Aprés avoir réalisé vos épreuives, les animateurs des postes y inseriront Postan 13| La Cowme des '
vetre score d'dquipe pour le poste en question.

Attention, pour certalns postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes ! Posten’ 14 | _,I" Ordalie des Gardiens du Temnps
et rapporter vos réponses ci-dessous. : A

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes ot tous ! t B) 4} B

5) polnils)

Réponses et nombre i
de points récoltés 1 Poste n' a5 | La Citadelle des Batisseurs

/pointis)

/pointls)

Posten’ 4 | Le Fil Magique o /polntis) P”tf n a4/l La Saga des Mondes Mytiques
Poste ri; 2 | Les Glyphes des Arcanes i b 4 2) h
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5 Copgreae  deh Celan X Jrore || Pesten’ay | L'Accord de Libre Echange
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Spoinkis)

WO w?o W o

Poste n’ 3 | La Malle au Trésor 0 oty || Posten’ad | L‘e Sombre Manuscrit 4
Peste n’ 4 | Le Défi des Chevaliers : B B x 4 2 Ge V 4

AR Y DA X
o %t ; i

Posten’ 5 | Les Mystéres du Sphinx LB

Spoint(s)

/polnits)

Spointis)

| Pesten’ag | L'Epreuve de Force
| 'aHt/V 5 ; :

Wt
/

ety | Posten’ 2o | Les CasseTétes de la Maraude /pointls)

WL

Pasten’ 6 | L'preuve de Mémoire _ | Poste bonus | Fallaity penser! /pointts)




Bl

Pasten’ 7 | La Précieuse Récolte

Posten' @ | Le DéA du Garde-Chasse /polntis)

Posten’ g | L'Oreille Attentive ! /poink(s)

Poste i’ 20 | L'Economat de 'Auberge Jpoiniis)

| Pesten’ 11 | La Potion de I'Alchimiste _ /polnts)

Voici votre feullie de route pour toute la durée de votre partj | Posten’az | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles, Suivez les consignes des meneurs de : | ;
de conduite ét reportez ail dos de eotfe page Uemplacement eXa | Ns'agitde 'entrée:
des différents postes, et en route pour laventure ! ¢

Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inscriront en’ 43 | La Course _des Faysans

votre score d'équipe pour le poste en question. - .
Attention, pour eertains postes « autogérés », il vous faudra stre autonomes ! Posten’ 14 | L'Ordalie des Gardiens du Temps
et rapporter vos réponses cl-dessous. W1 2)

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir, et surtout : bonne course  toutes et tous ! 3) 4
i\ B /points)

Réponses et nombre
de points récoltés

:  Posten'a | Le Fil Magique
Posta ' 2 | Les Glyphes des Arcanes :) Z:

1) 2) : ; B)
3) 4) : : § .
5) ; spointe) Posten’ a7 | L’/Accord de Libre Echange _ /poinils)

Posten’ 15 | La Citadelle des Batisseurs /point(s)

Posten” 26 | La Saga des Mondes Mytiques /polits)

/pointis)

Posten' 3 | La Malie au Trésor Jpointis) | Posten’ 8 | Le Sombre Manuscrit _ /pointts)

1 2)
3) 4

Posten’ 4 | Le Défi des Chevaliers ; ooty

Poster' 5 | Les Mystéres du Sphinx . | 5 W i Jpolnttsl
1) e . ¢ : R ) .
3) _ - 4)

Pasten 25 | L'Epreuve de Force ; : ;  intts)

5

Posten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire

Fosten’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude

/pointis) |

Poste bonus | Fallait y penser!

/pointis)




&

voire scare d'équipe pour le poste en question, i
Attention, pour certains postes « autogérés », il vous faudra étre autonomes ]
et rapporter vos réponses ci-dessous, '

Nous vous souhaitons besucoup de plaisir, et surtout : bonne course & toutes et tous !

0 ..

c:ﬁgu_&,cz

Réponses et nombre
de points récoltés

Posten’ 4 | Le Fil Magique
Posten' 2 | Les Glyphes des-AmaneM 4

1 2 Fo bt Ca
M

Nom de !‘
Iéquipe: t 23 G&Moés | Posten’7 | La Précieuse Récolte 5 /point{s)
Votre pion: P'. on “'jx Posten’ 8 | Le Défi du Garde-Chasse o /pointis)
| Posten’g | L'Oreille Attentive O
Feuille de route d'équipe | Pesten’ 40 | L'Economat de I'Auberge o Jpoint(s)
Bignvenue & vous chers aventuridres et aventuriers ! | Pesten’1a | La Potion de I'Alchimiste o /poiit(s)
Voici votre feulile de routs pour touts La durée de volre particiBation ' Posten' a2 | Le Défi des Passages Oubliés
au Grand Rallye des Familles, Suivez les consignes des meneurs de jeu de la table
de conduite et reporiez au dos de cette page lemplacsement sxact | D s‘agit de V'entrée: /poinks)
des différents postes, et en route pour laventure | o
Aprés avoir réalisé vos épreuves, les animateurs des postes y inseriront ' Posten 13 | La Cowrse des faysane (ool

Posten’ 14 | L’'Ordalie des Gardien_s du Temps

/polnkis)

__

5)

Posten’ 45 | La Citadelle des Batisseurs o /pointis)
Poste n’ 46 | La Saga des Mondes Mytiques 3 /point(s)
N S AT y A K

3) o y ¥

B) /points)

Posten’ 27 | L'Accord de Libre E_change

3 N i g.d-g[?%ﬁ;
Poste w’ 3 | La Malle au Trésor

Poste n” 5 | Les Mystéres du Sphinx

1) 2)

3) 4

5) /pointls)
Posten’ 6 | L'Epreuve de Mémoire /points)

o Apoint(sh
3 /pointis)

Paste i’ 28 | Le,Sombre Manuscrit

1 M L =

3) =) w 9

5) S /poinits)
Posten” 19 | L’Epreuve de Force —polt(s)
Posten’ 20 | Les CasseTétes de la Maraude

/pointis)

o /pointis)

Poste bonus | Fallait y penser!
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